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«Учиться нельзя остановиться: преодолеваем барьеры между поколениями и 

вдохновляем на взаимное обучение с помощью ИИ» 

 

Нейросети — это компьютерные модели, которые имитируют работу нервной 

системы человека. Они содержат множество связанных между собой искусственных 

нейронов, которые принимают информацию, обрабатывают её и выдают результат. 

Искусственный интеллект простыми словами — это метод, позволяющий 

компьютеру или программному обеспечению мыслить разумно, подобно человеку. 

ИИ достигается путем изучения моделей человеческого мозга и анализа 

когнитивного процесса. В результате этих исследований разрабатывается 

интеллектуальное программное обеспечение и системы. Искусственным 

интеллектом считается программа, которая фильтрует спам в электронной почте; 

программа, показывающая рекламу с учетом вашего места жительства, интересов и 

поисковых запросов, а также голосовой помощник в смартфоне/колонке или ПО, 

управляющее беспилотным автомобилем. 

Нейросети=ИИ 

 

 

Цель: 

(ожидание) 

 

 

 

 

 

«Учиться   нельзя   остановиться» 

  



 

 

 

 

 

Функционал: обработка текста, 

анализ информации, работа с 

презентациями, создание 

персонализированного контента. 

 

Примеры использования: 

разработка индивидуальных 

планов занятий, консультации, 

создание песен, стихов. 

 

 

 

 

Функционал: визуализация 

данных, генерация изображений, 

помощь в творческих проектах. 

 

Примеры использования: 

создание наглядных материалов, 

иллюстраций для занятий.  

 

 

 
Learning Apps 

 

Функционал: управление 

образовательным процессом, 

аналитика успеваемости, 

персонализация обучения. 

 

Примеры использования: 

отслеживание прогресса детей, 

составление интерактивных игр. 

 

 

Промт (prompt – срочный) — это ваш запрос или набор инструкций, которые вы подаете 

нейросети для выполнения определенной задачи. Он помогает ИИ понять ваши намерения и 

выдать наиболее релевантный результат. Чтобы понять его суть, представьте себе, что вы 

рассказываете собеседнику о том, что хотите. Чем яснее вы будете формулировать свои мысли, 

тем больше вероятность получить именно то, что вам нужно. 

 



 

  



 

Пример ПРОМПТа 

 

Роль + Задание + Контекст + Детали + Лимит 

 

 

Кто ты - Название предмета – Задание: 

(напиши/составь/придумай/нарисуй) что  – для кого – 

возраст – тема – объем. 

 

Детали: герои, место, время, стиль и т.п. 

 
 
 

 


